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FALLE 9

Angriff auf f7: Keine Verteidigungsmoglichkeit

Warum die Sache verkomplizieren? Greif es einfach an, und nimm es weg!

Einige Taktiken sind zu einfach, um von den meisten Biichern als Taktiken angesehen zu werden!
Was wire, wenn wir einfach einen wichtigen Bauern angreifen und es keine Verteidigungsmog-
lichkeit gibt? Dies ist durchaus moglich, und viele Partien werden so entschieden.

1 e4 d5 2 D3 dxed 3 Hxed, und mit 3...e5
gewinnt Schwarz Raum im Zentrum, ladt al-
lerdings zum Nahkampf ein. Nach 4 £.¢4 ent-
wickelt sich Weil3 schnell und richtet den Blick
auf £7. Das sind zwei Warnsignale, so Schwarz
muss Vorsicht walten lassen und alles sorgfil-
tig iliberpriifen, bevor er seinen Zug wibhlt.
4...£€7??. Oder auch nicht! Die Spieler ler-
nen, in der Er6ffnung keine Angst vor den bil-
ligen Mattdrohungen auf f7 zu haben, weil es
normalerweise eine gute Verteidigung dage-
gen gibt. Hier ist das nicht der Fall! 4...8)f6?
ist auch schlecht, wegen dem einfachen 5 9g5.
4...4\c6 ist ein guter Weg, ...2€7 vorzubereiten.
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5 Wh5! £\h6 6 d3!. Die Drohung £.xh6 ist
das Tiipfelchen auf dem i. Schwarz wird Ma-
terial verlieren und eine Triimmerstellung ha-
ben. Stattdessen lisst 6 Wxe5? Schwarz vom
Haken, da er nach 6...0-0 wegen der ungeord-
neten weillen Figuren etwas Kompensation fiir
den Bauern erwarten kann.

In unserem zweiten Beispiel ist die Dro-
hung genauso einfach, aber besser versteckt. 1

////////

ed e5 2 {f3 d6 (diese Eroffnung nennt man
die Philidor Verteidigung) 3 £.c4 (3 d4 £d7 4
L4 c6ist dasselbe) 3...c6 4 d4 2d7, und jetzt
ist § €3 ein hinterlistiger Zug. Es scheint, als
ob Weil} nur seinen Bauern d4 unterstiitzt, aber
es gibt eine viel gemeinere Idee. 5...£2€7??
(5...20gf6 ist eine bessere Verteidigung, wo-
nach Schwarz unmittelbare Katastrophen ver-
meiden kann: 6 Qg5 d5!, 6 Wb3 We7 oder 6
dxe5 Dxed) 6 Wh3!.

So einfach ist es. Es gibt keinen guten Weg,
8xf7+ zu verhindern. 6..20h6? 7 £xh6 hilft
Schwarz iiberhaupt nicht, wihrend 6...@gf6?
einfach Kapitulation bedeutet — einige Partien
endeten hiibsch nach 7 £xf7+ &8 8 g5 Wb6
9 Deb+! Lxf7 10 &g5++, ein Doppelschach,
das Matt erzwingt. Nach 6...d5 7 exdS hat
Schwarz verschiedene Ziige ausprobiert, aber
die Wahrheit ist, dass er einen Bauern weniger
hat und verzweifelt versucht, nicht noch mehr
zu verlieren. Eine Partie verlief 7..b5 8 £d3
exd4 9 cxd4 c¢5 10 £xb5 &6 11 £.¢6, und
Schwarz konnte nur auf ein Wunder hoffen.
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FALLE 10 f7: Opfern

Gewalt ist die letzte Zuflucht...

oder einfach angreifen

derjenigen, die Schachpartien gewinnen wollen!

In einigen Stellungen ist alles, was wir tun miissen f7 (oder f2) anzugreifen, aber in anderen Fil-
len — sogar mit nur einer geringfiigigen Anderung in der Stellung — miissen wir eventuell opfern.

Schau dir 1 93 56 2 c4 €6 3 g3 d5 4 282
dxc4 an. Nach 5 9a3 c6?! 6 Dxcd b5 7 {ces
erlaubt der leichtsinnige Zug 7...2b7?? das
einfache 8 %gS.

Der Bauer f7 kann nicht mehr verteidigt
werden — zum Gewinn ist hier kein Opfer not-
wendig! Aber stelle dir die Position nach 5 0-0
a6 6 a3 ¢5?! 7 Dxcd b5 8 Hce5S £b7?? vor.
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Dann ist 9 Z’%BgS? nicht gut wegen 9...2xg2
10 &xg2 Wd5+. Es gibt jedoch eine andere
Moglichkeit: 9 Dxf7! &xf7 10 Hg5+ Das

23

Springerschach legt einen Angriff auf den Lau-
fer b7 frei. Nach 10...&2e7 11 £xb7 hat Weil
einen Bauern mehr, und die schwarze Stellung
liegt in Triimmern.

Ein Angriff auf {2 kann plotzlich auftau-
chen, wenn es so aussieht, als wiirden sich
beide Seiten ruhig entwickeln: 1 e4 e6 2 d3 d5
3 0d2 96 4 Dgf3 (4 g3 dxed 5 dxe4 Lc56
Ngf3?7 D gd ist eine weitere Moglichkeit fiir
WeiB}, derselben Idee zum Opfer zu fallen)
4...2c5, und nun ist 5§ g3?? iiber 50 Mal ge-
spielt worden. Es macht vielleicht den Ein-
druck, als ob in dieser Stellung nicht viel los
ist, deshalb setzt Weil} einfach seine plan-
maBige Entwicklung fort. Aber nun kommt
5...dxe4! (nicht 5...9)g4? 6 d4).
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Nach 6 dxed?! %g4 gewinnt der plumpe
Angriff auf f2 nicht nur einen Bauern, son-
dern zerschmettert auBerdem die weille Stel-
lung. Der Anziehende kann den Schaden mit 6
g5 oder 6 Dxed Nxed 7 dxe4 LxF2+! auf ei-
nen Minusbauern begrenzen, aber es ist eine
schreckliche Art und Weise eine Partie zu be-
ginnen.



FALLE 11

Eine gewaltsame Entfesselung

Wie man eine Fesselung auf den Kopf stellt

Die Fesselung einer Figur gegen die Dame kann zweischneidig sein. Angenommen, ein Springer
wird von einem Liufer gefesselt. Wenn der Springer plotzlich Schach geben kann, dann kann die
Dame den Léufer schlagen. Das ist ein sehr géngiges Thema, mit dem Tausende von Partien ge-
wonnen worden sind. In diesem Abschnitt sehen wir uns ein paar Standardsituationen an, aber
denke dran, dass dies eine allgemeine Idee ist und keine spezifische Falle. Wir werden weitere

Beispiele spiter im Buch sehen.

Wir werden die trickreiche Ero6ffnungsvarian-
te 1 e4 ¢6 2 d4 d5 3 £3 dxed 4 fxed €5 5 Df3in
Falle 75 eingehender untersuchen. Hier wer-
den wir uns nur ansehen, was passiert, wenn
der Nachziehende leichtsinnigerweise seine
am aktivsten aussehenden Entwicklungsziige
spielt: 5...2.g4 6 2.4 9)f6??. Schwarz hat den
weillen Springer gefesselt und den Zentrums-
bauern e4 angegriffen. Hier aber liegt ein Pro-
blem. Stattdessen verteidigen sowohl 6...4)d7
als auch 6...£h5 gegen die weiBe Drohung. 7
L xf7+! xf7 8 Dxe5+.
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Der Laufer g4 ist einmal verteidigt, aber
zweimal angegriffen. Nach 8...&e8 9 %xgd
xgd 10 Wxgd Wxdd 11 £c3 hat Weil einen
Bauern mehr. Er kann auBerdem damit rech-
nen, einen iiberwiltigenden Angriff gegen den
schwarzen Konig vom Stapel zu lassen, der —
was wir nicht vergessen sollten — nicht mehr
rochieren kann.

Diese taktische Idee kann in vielen ver-
schiedenen Strukturen erfolgreich angewen-
det werden. Solange wie Weil} das Opfer auf
f7 mit einem Springerschach, das einen Liu-
fer auf g4 gewinnt, weiterfithren kann, kann es
verheerende Auswirkungen haben, auch wenn
die tibrigen Figuren auf anderen Feldern ste-
hen. Hier ist ein Beispiel aus der Sizilianischen
Verteidigung: 1 e4 ¢5 2 &3 d6 3 14 g6 4 /3
2975 2486 60-0 £g4?? (wenn Schwarz
den Laufer hier hinstellen will, sollte er zuerst
6...8)f6 spielen).
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Der Einschlag 7 £xf7+! gewinnt einen
Bauern und schickt den schwarzen Konig auf
Wanderschaft. Nach 7...&xf7 hat der weiBe
Springer zwar keine Gabel auf e5, aber 8
g5+ ist gut genug, weil der Liufer auf g4
nicht verteidigt ist. 8...%e8 9 Wxg4 ist eine
Stellung, die der Anziehende mit gutem Spiel
gewinnen sollte.
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FALLE 12

Weitere Katastrophen auf f2/f7

Eine Clubspieler-Version und eine Meister-Version!

Das Opfer auf £7, das einen Abzugsangriff herbeifiihrt, ist so wichtig und wird so hiufig iiberse-
hen, dass wir uns weitere Beispiele ansehen sollten. Zunichst diirfen wir allerdings nicht verges-
sen, dass Schwarz diese Idee auch anwenden kann — und zwar gegen das Feld f2 von Weil3.

1.d4 5)f6 2 c4 e5 3 d5?!. WeiB lehnt das Gam-
bit ab, in der Hoffnung auf Nummer sicher zu
gehen. Es gibt aber Gambits, die besser ange-
nommen werden sollten. Dieser Zug vergeudet
Zeit und ldsst zu, dass Schwarz seine Figuren
auf ideale Felder entwickeln kann. 3...£.c5 4
£g5??. Mit der Fesselung des Springers hofft
Weil wieder, die taktischen Moglichkeiten von
Schwarz zu begrenzen. Dieser Zug ist hunder-
te Male gespielt worden, aber er ist ein ent-
setzlicher Patzer. 4 )f3 d6 5 2577 £xf2+! 6
&xf2 &e4+ ist eine andere Version dieser Idee.
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4...2xf2+!. Schwarz ergreift seine Chance.
4..%e4! ist ebenfalls stark: Wenn WeiB sich
die Dame mit 5 £.xd8? schnappt, wird er di-
rekt durch 5...2xf2# mattgesetzt. Nach 5 £e3
2 xe3 6 fxe3 hat Weil zwar noch kein Material
verloren, aber seine Stellung liegt in Schutt
und Asche. 5 &xf2 Hgd+!. Nur dieses Sprin-
gerschach ist gut! 5..2e4+? 6 Le3 ist nicht
klar, da 6...2)xg5? 7 h4 den Springer fingt
und der Kénig nach 6..%Wxg5+ 7 &xe4 seine
Reise ins Zentrum des Brettes iiberlebt. 6 el
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(6 &g37 ist ein Himmelfahrtskommando, da
6..Wxg5 den Springer deckt) 6...%xg5, und
Schwarz hat einen Bauern mehr mit einer grof3-
artigen Stellung.

Diese Falle hat viele Opfer unter Clubspie-
lern gefordert, aber nicht auf Meisterniveau.
Sicher, weil ein Meister wohl kaum eine solch
einfache Idee iibersehen wiirde? Oder etwa
doch... 1 d4 56 2 c4 €6 3 D3 £bd 4 We2 5
5 dxc5 0-0 6 a3 £xc5 ist eine ruhig aussehen-
de Stellung aus dem Nimzoinder.

bcdef

a b ¢ f

Weil} spielt normalerweise 7 @f?) und ent-
scheidet im nichsten Zug, ob er £.f4 oder £.g5
spielen soll. Aber das sofortige 7 £g5?? ist ein
schrecklicher Fehler wegen 7...2xf2+! 8 &xf2
&gd+, was einen Bauern gewinnt und die wei-
Be Position in eine Triimmerstellung verwan-
delt. Seltsamerweise hat diese Version der Idee
einige sehr starke Opfer gefordert, darunter ei-
nige Meister. Das gilt sowohl fiir genau diese
Stellung als auch fiir sehr dhnliche. Wenn du
nicht mit taktischen Schldgen rechnest, ist es
viel wahrscheinlicher, dass du sie iibersiehst!



FALLE 13

Der gescheiterte £xf7+ Abzugsangriff-Trick

Ja, eine Dame darf einen gedeckten Springer schlagen

Immer langsam mit den jungen Pferden! (und mit den Laufern!) Bevor du den Liufer auf £7 rein-
knallst, tiberpriife, dass es auch wirklich funktioniert.

1 e4 d5 2 exd5 Wxd5 3 D3 Was54 L4 D6 5
d4 ¢6 6 £)f3, und nun ist 6...2.g4 ein normaler
Entwicklungszug, aber es verleitet zu einem
Fehler, der mehr Opfer gefordert hat als die
meisten ,.echten‘ Fallen. Mit 7 £xf7+?? glaubt
Weil, dass er seinen Gegner mit einem Sprin-
gergabel-Trick erwischt hat. Wenn er Recht
hat, wird er gewinnen. In solchen Momenten
sollte man innehalten und sich vergewissern,
dass man nicht selbst etwas Wichtiges iiberse-
hen hat. Hier ist das der Fall. 7...&xf7 8 De5+.
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Wenn der Nachziehende den Konig zuriick-
zieht, schldgt Weil3 auf g4 und hat einen Rie-
senvorteil. Aber nach 8...%xe5+! 9 dxe5 £xd1
hat Schwarz eine Figur mehr. Diese Zugfolge
ist iiberhaupt nicht kompliziert, aber dennoch
ist sie in liber 30 Partien aufgetreten, darunter
in Partien zwischen Spielern mit hoher Wer-
tungszahl. Ahnliche Ideen in anderen Eroff-
nungen haben ebenfalls viele Opfer gefordert.
Wir sind es so gewohnt, Ziige zu ignorieren,
die die Dame einstellen, dass wir sie einfach
nicht in Betracht ziehen, auch wenn sie auf der
Stelle gewinnen.

In einer meiner Vereinspartien habe ich ei-
nen dhnlichen Fehler gemacht: 1 d4 dS 2 c4
dxc4 3 e4 e5 4 Df3 exd4 5 £xcd D6 6 0-0
ist eine wohlbekannte Eroffnungsvariante, in
der Weil} einen Bauern weniger, aber sehr ak-
tive Figuren hat. 6...£2g4? ist keine gute Ant-
wort.

abc gh

Der leichtsinnige schwarze Liuferzug kann
mit 7 ¥b3! bestraft werden, was sowohl f7 als
auch b7 angreift. Ich spielte jedoch 7 £xf7+??
&xf7 8 &g5+, wonach Schwarz 8...%xg5!
hitte erwidern konnen. Wieder einmal schligt
die Dame einen anscheinend gut verteidigten
Springer, aber es gewinnt, weil die weile Dame
auch unter Beschuss steht. Nach 9 £xg5 £xd1
10 Exd1 verbleibt Schwarz mit einer Mehrfi-
gur, 9 f3 Wg6 10 fxgd+ Le8 gibt Weil nicht
annihernd genug fiir die Figur, und 9 b3+
£e6 10 Wxb7 hilft nicht, weil WeiB zwei Fi-
guren weniger hat. Zum Gliick verpasste mein
Gegner seine Chance, und nach der Fortset-
zung 8...2e8?? 9 Wxgd gewann ich die Partie
schnell. Aber ich hatte eine wichtige Lektion
gelernt!
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